Fundamentos de Programacion — Programacion Estructurada en C:
11.- FICHEROS

Maider Huarte Arrayago



Fundamentos de Programacion — Programacioén
Estructurada en C:

11.- FICHEROS

@ G)@@ Copyright © 2008 Maider Huarte Arrayago

Fundamentos de Programacion — Programacion Estructurada en C: 11.- FICHEROS by
Maider Huarte Arrayago is licensed under a Creative Commons Attribution-
Noncommercial-Share Alike 3.0 Unported License. To view a copy of this license, visit
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/ or, send a letter to Creative Commons,
171 2nd Street, Suite 300, San Francisco, California, 94105, USA.

Fundamentos de Programacion — Programacion Estructurada en C: 11.- FICHEROS por
Maider Huarte Arrayago esta licenciado bajo una licencia Creative Commons Attribution-
Noncommercial-Share Alike 3.0 Unported License. Para ver una copia de esta licencia,
visit http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/ o, envie una carta a Creative
Commons, 171 2nd Street, Suite 300, Sean Francisco, California, 94105, USA.



Fundamentos de Programacion 1

Programacion Estructurada en C
11.- FICHEROS

11.- FICHEROS

Ficheros Fisicos: Un fichero fisico es un conjunto de datos en un dispositivo de
almacenamiento electrénico, identificados bajo un nombre. Existe por si mismo, y
se puede acceder a él independientemente del lenguaje de programacion.

Ficheros Légicos: Un fichero l6gico es un conjunto de datos que solo existen en
el programa en el que lo estemos usando. Son dependientes del lenguaje de
programacién y permiten el manejo de los ficheros fisicos del sistema desde un
programa en ejecucion.

El acceso a los ficheros I6gicos para el manejo de ficheros fisicos, se puede
hacer de dos formas:

e Como Ficheros de texto: Los bytes de un fichero de texto constituyen
caracteres ASCIl. Eso quiere decir, que ciertos caracteres tendran un
significado especial. El caracter 0x1A, p. e., marca el fin de fichero; se
conoce como caracter EOF, y todos los ficheros de texto lo tienen como
indicacién de final. Si abrimos un archivo en modo texto, no sera posible
leer mas alla de ese byte EOF. Los numeros, también se guardan como
cadenas de caracteres.

e Como Ficheros binarios: En estos ficheros, los valores de los bytes no
tienen ningun significado especial (no constituyen caracteres ASCII, p. e.).
En estos archivos el final del fichero se detecta de otro modo, dependiendo
del soporte y del sistema operativo. La mayoria de las veces se hace
guardando la longitud del fichero. Para almacenar imagenes, p. €., se
suelen usar este tipo de archivos. Los nimeros se guardan segun el tipo
de dato (4 bytes para los int, 8 para los double,...).

La razén de existencia de esos dos modos de acceso deriva de las diferencias
entre los sistemas operativos.

11.1.- GESTION DE FICHEROS EN C

La gestién de ficheros en C se hace mediante un puntero a una estructura de tipo
FILE. Esa estructura FILE esta definida en la libreria stdio, por lo que hay que
importar esa libreria en los programas en los que se vaya a trabajar con ficheros.

Se usan también una serie de funciones que estan en la misma libreria stdio.

En un primer apartado, se veran las funciones genéricas de acceso a ficheros,
que se pueden usar con todo tipo de ficheros, independientemente del tipo que
sean. En un segundo apartado, se veran las funciones exclusivas de Ficheros
Binarios y en un tercero, las exclusivas de Ficheros de Texto.
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Las funciones exclusivas tanto de Ficheros Binarios como de Texto, son las que
realizan las tareas de escritura y lectura. La exclusividad de cada grupo, se
refiere a su funcionamiento adecuado, es decir, el usar una funcion de escritura
propia de ficheros binarios, para escribir en un fichero de texto, no produce
errores de compilacién, pero el resultado no esta garantizado. Por eso, hay que
tener cuidado a la hora de elegir las funciones que se van a usar, siempre en
consonancia con la naturaleza (binaria o texto) del fichero.

Sin embargo, el significado de las acciones de escritura y lectura es la misma en
ambos casos:

e Escribir: coger valor(es) de variable(s) del programa y copiarlo(s) en el fichero.
e Leer: coger un(os) valor(es) del fichero y pasarlo(s) a una(s) variable(s) del
programa.

Ademas, tanto las funciones para ficheros binarios como las de ficheros de texto,
después de realizar la tarea propia de escritura o lectura, se encargan también de
actualizar el llamado indice de lectura/escritura, para poder leer o escribir el
siguiente valor.

11.1.1.- Acceso a ficheros

11.1.1.1.- Apertura de un fichero

Tal como hemos descrito al principio, para trabajar con un fichero fisico desde un
programa, se ha de hacer mediante un fichero légico. En C, para trabajar con un
fichero légico, primero hay que abrirlo, asociandolo al fichero fisico con el que
realmente queremos trabajar.

Para la apertura de un fichero légico, tenemos la funciéon fopen, cuyo prototipo
es:

FILE *fopen(const char *<nombre>, const char *<modo>);
La sintaxis de una llamada es:

FILE *<nombre_puntero_a_fichero>;

<nombre_puntero_a_fichero>=fopen(<nombre>,<modo>);

Se declara primero un puntero a fichero, para poder asignarle después el fichero
l6gico creado en la funcién fopen, para acceder al fichero fisico cuyo nombre es
el primer parametro nombre. El parametro nombre puede tener un path completo
que indique la situacién del fichero fisico en la jerarquia de directorios del
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computador. Si no se indica ningun path, se supone que el fichero fisico se
encuentra en la misma carpeta que el ejecutable del programa.

El fichero logico se puede abrir de diferentes modos, que se especifican en el
segundo parametro pasado, modo. La apertura del fichero l6gico, implica la
existencia en memoria de un indice de lectura/escritura, que, dependiendo del
modo de apertura, apuntara a una zona diferente del fichero.

Los diferentes modos de apertura de un fichero se especifican mediante las
constantes cadena siguientes:

“r”: Abrir fichero de texto para lectura. El indice de lectura/escritura se
sitia al inicio del fichero, de forma que la lectura (no puede haber
escritura) de datos podra empezarse desde el comienzo del fichero. Si el
fichero fisico indicado no existe, se devuelve un puntero NULL.

“w”: Crear fichero de texto para escritura. El indice de lectura/escritura
se situa al inicio del fichero, de forma que la escritura (no puede haber
lectura) de datos podra empezarse desde el comienzo del fichero. Si existe
un fichero fisico con el mismo nombre, se destruir4, porque se
reemplazara por el nuevo fichero creado.

“a”: Abrir fichero de texto para anadir algo al final. El indice de
lectura/escritura apuntard a la ultima posicion del fichero, para poder
realizar escritura (no lectura) a partir de él. Si el fichero especificado no
existe, se crea.

“r+”: Abrir fichero de texto para leer o escribir. El indice de
lectura/escritura se sitda al inicio del fichero. Si el fichero fisico indicado no
existe, se devuelve un puntero NULL.

“w+”: Crear fichero de texto para leer o escribir. El indice de
lectura/escritura se sitta al inicio del fichero. Si existe un fichero fisico con
el mismo nombre, se destruira, porque se reemplazara por el nuevo fichero
creado.

“a+”: Abrir fichero de texto para leer o anadir algo al final. El indice de
lectura/escritura apuntara a la ultima posicion del fichero. Para leer, habra
que mover el indice de lectura/escritura a la posicion adecuada. Si el
fichero especificado no existe, se crea.

“rb”: Igual que “r”, pero para ficheros binarios.

“wb”: Igual que “w”, pero para ficheros binarios.

“ab”: Igual que “a”, pero para ficheros binarios.

“rb+”: Igual que “r+”, pero para ficheros binarios.

“wb+”: Igual que “w+”, pero para ficheros binarios.

“ab+": lgual que “a+”, pero para ficheros binarios.

Tal como se ve en la lista de modos anterior, los modos para ficheros binarios
son iguales que los de ficheros de texto, s6lo que se les anade la letra ‘b’ para
indicar que se trata de un fichero binario.
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Hay que tener cuidado con los modos que empiezan con la letra ‘w’ (modos de
creacién), ya que si el fichero existe de antes, se destruira.

En cualquier caso, siempre hay que comprobar que el fichero se abrié de forma
correcta para poder trabajar con él. Si ha ocurrido algun error, se devolvera un
puntero NULL de tipo FILE.

Ejemplos:
FILE *punt_fich;

if((punt_fich=fopen(“binario.dat”,”rb+"))==(FILE *)NULL)
printf(\nERROR AL ABRIR EL FICHERO”);

Una vez que un puntero se asigna a un fichero abierto con cualquiera de los
modos, no se puede usar para gestionar otro fichero. Habria que cerrar primero el
primer fichero.

Hay una funcién que cierra un fichero abierto con fopeny abre (o crea, segun el
modo) otro, permitiendo que se asocie el puntero que apuntaba al primero, al
segundo. Se trata de la funcién freopen, cuyo prototipo es el siguiente:

FILE *freopen(const char *<nombre>,const char *<modo>,FILE *<punt_fich>);

Lo que freopen hace es, cerrar el fichero asociado a punt fich, abre (o crea,
segun el modo) el fichero de nombre nombre en el modo modo, y lo asocia al
puntero punt_fich. Si la apertura tiene éxito, devuelve el puntero punt_fich, y si no,
devuelve un puntero NULL.

Ejemplo:

/*

stderr es un puntero a fichero declarado en stdio.h. Mediante ese puntero, las indicaciones
de errores que ocurren en un programa se escriben en el fichero al que esta asociado el
puntero stderr, que normalmente, suele ser el fichero que representa a la pantalla.

El siguiente programa hace que el puntero stderr se reasigne al fichero FREOPEN.OUT, y
que se escriba una linea en el mismo.

forintf es una funcion que funciona parecido a printf, pero en vez de escribir la cadena de
control que se le indica en la pantalla, lo hace en el fichero cuyo puntero se le pasa como
primer parametro.

*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main( void )
fprintf( stderr, "Esto aparecera escrito en la pantalla\n" );

if(freopen( "freopen.out”, "w", stderr ) == (FILE *)NULL )
printf("\nError en el freopen" );
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else

fprintf( stderr, "Esto aparecera escrito en 'freopen.out\n" );
printf("\nLa reasignacion se realiz6 con éxito\n" );
fclose( stderr );

}

return O;

}

/* Se puede comprobar que después de la ejecucion del programa, hay un fichero
freopen.out en la misma carpeta que el ejecutable, y abriendo ese fichero con un editor de
texto simple, se ve que la frase Esto aparecera escrito en freopen.out aparece en ese
fichero. */

11.1.1.2.- Cierre de un fichero

Una vez usado un fichero abierto mediante el puntero asociado, hay que cerrar
ese fichero, si no, los ficheros abiertos pueden corromperse y volverse
inservibles. Asi, ese puntero se puede usar para abrir otro fichero. Para ello, se
usa la funcion fclose, cuyo prototipo es el siguiente:

int fclose(FILE *<punt_fich>);

La funcion fclose cierra el fichero l6gico apuntado por punt fich, y actualiza el
fichero fisico con los cambios hechos sobre el I6gico.

Si todo ha ido bien, devuelve un 0. Si ha habido algun problema, por ejemplo, que
se haya intentado cerrar un fichero que ya estaba cerrado, devuelve un -1.

11.1.1.3.- Final del fichero

Hay una funcién especial que indica si se ha intentado leer o escribir a partir del
final del fichero. Es la funcién feof, cuyo prototipo es el siguiente:

int feof(FILE *<punt_fich>);

La funcién feof devuelve un 0 si en una lectura o escritura no se ha intentado leer
o escribir a partir del final del fichero que se le indica como parametro.

Para poder usar esta funcion con un fichero, ha tenido que ser abierto de algun
modo, y no cerrado.
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11.1.1.4.- Errores de lectura/escritura fichero

La lectura/escritura de informacién de un fichero, puede producir errores. Para
comprobar si hubo ese tipo de errores en el ultimo intento de lectura o escritura,
hay una funcién especial, ferror, cuyo prototipo es el siguiente:

int ferror(FILE *<punt_fich>);

La funcién ferror devuelve un 0 si no se produjo ningun error de lectura/escritura
en el fichero que se le indica como parametro. Si devuelve un valor diferente de
0, es que ocurrié algun error. El nUmero devuelto se corresponde con una clave
de error, de forma que cada tipo de error tiene su propio numero.

Para poder usar esta funcion con un fichero, ha tenido que ser abierto de algun
modo, y no cerrado.

11.1.1.5.- Reiniciar un fichero

Reiniciar un fichero supone inicializar el indice de lectura/escritura como si el
fichero hubiese sido abierto en ese mismo momento. Para ello, hay una funcién
especial, rewind, cuyo prototipo es el siguiente:

void rewind(FILE *<punt_fich>);

Para poder usar esta funcién con un fichero, ha tenido que ser abierto de algun
modo, y no cerrado.

11.1.1.6.- Borrar un fichero

Para borrar fisicamente un fichero, hay una funcion especial, remove, cuyo
prototipo es el siguiente:

int remove(char *<nombre>);

La funcidbn remove borra fisicamente el fichero indicado en la cadena de
caracteres que se le pasa como parametro. Se diferencia con las funciones de
gestién explicadas hasta ahora, en que el fichero que tiene que borrar no se le
indica mediante un puntero al mismo, sino que se hace mediante una cadena de
caracteres. Si no se indica ningun path en esa cadena de caracteres, se supone
que el fichero esta en la misma carpeta que el ejecutable del programa.

Devuelve un 0 si el fichero se borré correctamente.
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Para poder usar esta funcion con un fichero, el fichero tiene que estar cerrado.

11.1.1.7.- Renombrar un fichero

Para renombrar un fichero fisico, hay una funcién especial, rename, cuyo
prototipo es el siguiente:

int rename(char *<nombre1>, char *<nombre2>);
Mediante la funcidon rename, el fichero fisico cuyo nombre se pasa como 1er
parametro (nombre1), pasa a llamarse como la cadena de caracteres indicada
como 2do parametro (nombre2).

Devuelve un 0 si el cambio de nombre se hizo correctamente.

Para poder usar esta funcion con un fichero, el fichero tiene que estar cerrado.

11.1.1.8.- Gestidn del indice de lectura/escritura

Al abrir un fichero se le asocia un indice de lectura/escritura para poder leer y/o
escribir de forma secuencial. El valor de ese indice se actualiza automaticamente
con el valor de la direccién de la siguiente posicién a leer o escribir, cuando se
usan las funciones correspondientes.

Hay una serie de funciones que permiten hacer una gestion explicita de ese
indice:

e Funcion fseek:

La funcidn fseek, tiene el prototipo siguiente:

int fseek(FILE *<punt_fich>, long <despl>, int <origen>);
La funcion fseek, mueve el indice de lectura/escritura asociado al fichero
pasado como 1er parametro (*punt_fich), a una posicion indicada segun los
otros dos parametros. Concretamente, la nueva posicibn se obtendra
sumando despl bytes a la posicién indicada en origen.
El parametro despl. puede ser positivo 0 negativo.

El parametro origen puede tomar 3 valores posibles:
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e 0 (constante SEEK_SET): Indica el principio del fichero.

e 1 (constante SEEK_CUR): Indica la posicién actual del indice de
lectura/escritura.

e 2 (constante SEEK_END): Indica el final del fichero.

No se puede especificar un desplazamiento positivo desde el final del fichero
(si usamos como 3er parametro SEEK_END); en los otros dos casos si se usa
un desplazamiento negativo, el resultado no estd garantizado, por lo que se
recomienda usar siempre desplazamientos positivos con SEEK_SET vy
SEEK_CUR.

Devuelve el valor 0 si el desplazamiento se hizo con éxito.
e Funcion ftell:

La funcién ftell, tiene el prototipo siguiente:
long ftell(FILE *<punt_fich>);

La funcién ftell, devuelve un valor que indica el desplazamiento en bytes del
indice de lectura/escritura del fichero pasado como 1er parametro
(*punt_fich), desde el inicio de ese fichero.

Devuelve valores negativos si ocurre algun error.

Ejemplo:

/*

Este programa crea un fichero binario fichero.out. Escribe dos lineas en él (44 caracteres en
total) y mueve el cursor a 16 caracteres antes del final. Indica la distancia del indice
lectura/escritura desde el origen, y lee 16 caracteres desde esa posicidén en adelante.

Para leer y escribir del fichero, se usan respectivamente, las funciones fread y fwrite, que
se explicaran mas adelante.

*/

#include <stdio.h>

int main( void )

{
FILE *punt_fich;
char dos_lineas[]="Esta es la primera linea.\nY esta la segunda.";
char lee_16[16];

if((punt_fich = fopen( "fichero.out", "wb+")) == NULL)
printf( "\nError al crear el fichero" );
else

fwrite(dos_lineas,sizeof(char),44,punt_fich); //Escribe los 10s 44 caracteres de dos_/lineas
if(fseek( punt_fich, -16, SEEK_END) ==0)
{

printf( "\nHemos puesto el indice a 16 caracteres ANTES del final.");
printf( "\nPosicidén desde el inicio: %d\n",(int)ftell(punt_fich));
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fread( lee_16, sizeof(char), 16, punt_fich ); /Lee 16 caracteres y los guarda a partir de /ee_76
printf( "\nlee_16:%.16s", lee_16);
printf( "\nPosicidén desde el inicio: %d\n",(int)ftell(punt_fich));
}
else

printf("\nError en el fseek");
fclose( punt_fich );

}

return O;

11.1.2.- Ficheros binarios

11.1.2.1.- Escritura

La escritura en un fichero binario se hace mediante la funcion fwrite, cuyo
prototipo es la siguiente:

unsigned int fwrite(void *<punt>, unsigned int <tam>, unsigned int <nregs>, FILE *<punt_fich>);

La funcién fwrite escribe en el fichero indicado por el 4° parametro (*punt_fich),
la cantidad indicada como 3er parametro (nregs) de elementos del tamano
indicado en el 2° parametro (ftam), y que en memoria se encuentran
almacenados a partir de la posicidn indicada por el 1er parametro (*punt).

Es decir, escribe en el fichero, una serie de elementos, todos del mismo tamano,
y que en memoria estan almacenados a partir de una direccidén concreta.

La escritura en el fichero se hara de forma secuencial. La funcién fwrite escribira
lo que se le indique a partir de la posicion apuntada por el indice de
lectura/escritura del fichero, y después actualizara su valor, para que apunte a la
siguiente posicién de memoria después de las escritas. Si al escribir se pasara
del final del fichero, el tamafo del fichero quedaria cambiado después de la
escritura con fwrite.

Devuelve un nimero entero positivo, que se corresponde con la cantidad de
elementos de tamafo tam escritos correctamente. Si no hubo ningun error, el
namero devuelto sera igual al 3er parametro pasado en la llamada a la funcion
(nregs).

Ejemplo:

/*
Este programa crea un fichero binario "fichero.out', y escribe en él alfabeto al revés, en una

linea. Después, lee lo escrito en el fichero, confirmando su contenido.
*/
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#include <stdio.h>

int main( void )

{
FILE *punt_fich;
char cadena[26];
inti, cant_leidos, cant_escritos;
if( (punt_fich = fopen( "fichero.out", "wb+")) I= NULL )
for (i=0;i<26;i++)
cadenali] = (char)('z' - i);
cant_escritos = fwrite( cadena, sizeof(char), 26, punt_fich );
printf( "Se han escrito %d caracteres\n", cant_escritos );
rewind(punt_fich);
cant_leidos = fread( cadena, sizeof( char ), 26, punt_fich );
printf( "Cantidad de caracteres leidos = %d\n", cant_leidos );
printf( "Contenido de la cadena = %.26s\n", cadena );
fclose( punt_fich );
}
else
printf( "Error en la apertura del fichero\n" );
return 0;
}

11.1.2.2.- Lectura

La lectura de elementos de un fichero binario se hace mediante la funcién fread
cuyo prototipo es la siguiente:

unsigned int fread(void *<punt>, unsigned int <tam>, unsigned int <nregs>, FILE *<punt_fich>);

La funcién fread lee del fichero indicado por el 4° parametro (*punt_fich), la
cantidad indicada como 3er parametro (nregs) de elementos del tamano
indicado en el 2% parametro (tam), y los escribe en memoria, a partir de la
posicién indicada por el 1er parametro (*punt).

Es decir, lee del fichero, una serie de elementos, todos del mismo tamano, y los
almacena en memoria a partir de una direccion concreta.

La lectura del fichero se hara de forma secuencial. La funcion fread leera lo que
se le indique a partir de la posicién apuntada por el indice de lectura/escritura del
fichero, y después actualizara su valor, para que apunte a la siguiente posicién
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después de las leidas. Si en la lectura se llegara al final del fichero, no se
seguiria leyendo a partir de él.

Devuelve un numero entero positivo, que se corresponde con la cantidad de
elementos de tamafo tam leidos correctamente. Si no hubo ningun error, el
namero devuelto sera igual al 3er parametro pasado en la llamada a la funcion
(nregs).

Ejemplo1:

/*

Abre el fichero fichero.dat como binario para lectura, y va leyendo cadenas de 100
caracteres de él, hasta llegar al final. Controla si ocurre algun error en la lectura. La ultima
cadena leida puede ser de menos caracteres que de 100, pero no se produce ningun error.
*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main( void )

{
int error=0,contador, total = 0;
char cadena_leida[100];
FILE *punt_fich;
if( (punt_fich = fopen( "fichero.dat", "rb" )) != NULL )
{
while( (feof( punt_fich )==0)&&error==0)
{
contador = fread( cadena_leida, sizeof( char ), 100, punt_fich );
if( ferror( punt_fich )!=0)
{
printf( "Ha habido algun error" );
error=1;
}
else
printf( "Caracteres leidos: %d\n", contador );
total += contador;
printf( "Caracteres leidos en total: %d\n", total );
fclose( punt_fich );
}
else
printf("\nError al abrir el fichero");
return 0;
}

11.1.3.- Ficheros de texto

11.1.3.1.- Escritura en un fichero de texto
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La escritura en un fichero de texto se puede hacer de varias formas:

e Funcioén puic:

La funcién putc, tiene el prototipo siguiente:
int putc(char <c>,FILE *<punt_fich>);

La funcién putc, escribe el caracter pasado como 1er parametro (¢), en la
posiciéon del indice de lectura/escritura asociado al fichero pasado como 2°
parametro (*punt_fich), y actualiza ese indice para que apunte a la siguiente
posicién del fichero.

Devuelve el mismo caracter escrito, si la escritura se realizé con éxito. Si hubo
algun problema, devuelve el caracter EOF.

e Funcioén fputs:

La funcién fputs, tiene el prototipo siguiente:
int fputs(char *<cadena>,FILE *<punt_fich>);

La funcidén fputs, escribe todos los caracteres de la cadena de caracteres
pasada como 1er parametro (*cadena) menos el caracter \0’, a partir del
indice de lectura/escritura del fichero indicado como 2° parametro
(*punt_fich). Después de la escritura, el indice de lectura/escritura queda
actualizado al valor de la siguiente posicion después de lo escrito.

Devuelve 0 si la escritura se realizé correctamente, si no, devuelve EOF.

e Funcidn fprintf:

La funcidn fprintf, tiene el prototipo siguiente:

int fprintf(FILE *<punt_fich>,char *<cadena_control>,...);

La funcién fprintf, funciona igual que la funcion printf, s6lo que en vez de
escribir lo que se le indica en lo parametros, en la pantalla, se escribe a partir
del indice de lectura/escritura del fichero indicado en el 1er parametro.
Después de la escritura, se actualiza el indice, como en los anteriores casos.

Devuelve el nimero de caracteres escritos en el fichero. Si devuelve un valor
negativo, es que ocurrié algun error en la escritura.
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11.1.3.2.- Lectura de un fichero de texto

La lectura en un fichero de texto se puede hacer de varias formas:

e Funcién gelc:

La funcién getc, tiene el prototipo siguiente:
int getc(FILE *<punt_fich>);

La funcion getc, lee el caracter al que apunta el indice de lectura/escritura
asociado al fichero pasado como parametro (*punt_fich), y actualiza ese
indice para que apunte a la siguiente posicién.

Devuelve el codigo ASCII del caracter leido, si la lectura se realizé con éxito.

Si no pudo leer ningun caracter (por algun problema o porque el indice de
lectura/escritura esté al final del fichero), devuelve el valor EOF.

e Funcion fgets:

La funcién fgets, tiene el prototipo siguiente:

char *fgets(char *<cadena>,int <num>,FILE *<punt_fich>);

La funcién fgets esta disefiada para leer cadenas de caracteres. Leera hasta
num-1 caracteres, siendo num el 2° parametro pasado, o hasta que lea un
caracter de retorno de linea (\n’), del fichero pasado como 3er parametro
(*punt_fich), y lo almacenara a partir de la posicion de memoria apuntada por
el puntero pasado como 1er parametro (*cadena).

El parametro num nos permite limitar la lectura para evitar desbordar el
espacio disponible en cadena. Si encuentra un caracter \n’ antes de leer los
num-1 caracteres para los que tiene espacio, deja de leer, introduce \n’ en la
cadena, y después introduce el caracter \0’ propio de los strings, en la
cadena.

Devuelve el mismo puntero *cadena pasado como primer parametro, si se
ley6 con éxito, y un valor (char *)NULL si en la lectura se hubo algun error. Si
al llamar a la funcién, el indice de lectura/escritura apuntaba al final del
fichero, es decir, al caracter EOF, se devolveria puntero (char *)NULL, ya que
no se podra leer nada del fichero. Si se ha podido leer algo antes del EOF, no
habra ningun error, aunque no se hayan podido leer todos los caracteres
indicados por num-1.
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Ejempilo:

/*

Este programa demuestra como se puede usar la funcién fgets para recoger una frase
introducida por el usuario desde el teclado. La frase podra contener espacios en blanco y
tabulaciones y se podra indicar una longitud maxima para la misma.

Asi, se presenta como la mejor alternativa para recoger frases enteras introducidas por el
usuario por teclado.

*/

#include <stdio.h>
#define MAX 10
int main()

{
char frase[MAX+1];

char *direccion;

printf(\n”);

direccion=fgets(frase, MAX+1,stdin);

if(frase[strlen(frase)-1]=="\n’")
frase[strlen(frase)-1]="\0’;

printf("\nPuntero frase: %d" frase);

printf("\nPuntero direccion: %d",direccion);

printf("\nfrase: %s" frase);

printf("\n\n");

return 0;

/*
Caso 1:

Introduzca una frase <mfx. 18 caracteres?: @123456

Puntero fraze: 1245644
Puntero direccion: 12456844
frasze: B123456

Se ha introducido una frase mas corta que la que se esperaba. Para indicar que la frase se
ha terminado, el usuario a pulsado return.

Caso 2:

Introduzca una frase (mBx. 18 caracteres?>: B1234567890812345

Puntero frasze: 1245044
Puntero direccion:= 1245844
frase: @123456789

Se ha introducido una frase mas larga que la que se esperaba. La funcién sélo ha recogido
los caracteres para los que se ha reservado sitio (10).
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Caso 3:
Introduzca una frase (mBx. 18 caracteres)>: @12 45 789012
Puntero frasze: 1245044

Puntero direccion: 12456044
frase: @12 45 789

Se ha introducido una frase mas larga que la que se esperaba, con caracteres espacio en
blanco y tabulacion. La funcion ha recogido los caracteres para los que se ha reservado
memoria, incluyendo los espacios en blanco y las tabulaciones.

*/

e Funcién fscanf:

La funcidn fscanf, tiene el prototipo siguiente:
int fscanf(FILE *<punt_fich>,char *<cadena_control>,...);

La funcién fscanf, funciona igual que la funcién scanf, s6lo que en vez de leer
lo que se le indica en lo parametros, desde el teclado, lo lee a partir del indice
de lectura/escritura del fichero indicado en el 1er parametro.

Devuelve el numero de conversiones de argumentos que se hayan realizado
de forma correcta, segun Ilo indicado en la cadena de control
(*cadena_control). Si se produjo algun error, devuelve EOF.

Ejemplo:

/*

Este programa crea un fichero de texto fichero.outy escribe en él, usando las funciones de
escritura para ficheros de texto, lo siguiente:

aabcdefghijklmnopgrstuvwxyz

/'..

26

Siendo ese 26 el numero de caracteres en el alfabeto de la 12 linea. Después, usando las
funciones de lectura de ficheros de texto, lee su contenido y lo saca por pantalla.
*/

#include <stdio.h>
#include <malloc.h>
#include <string.h>

int main( void )
{
char c='a',c_leido;
char alfabeto[27],alfabeto_leido[30];
char *cad_fscanf;
int i,resul;

FILE *punt_fich;
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punt_fich = fopen( "fichero.out", "w+" );
if( punt_fich == NULL )

printf( "\nError en la apertura del fichero" );
else

{
putc(c,punt_fich);

for (i=0;i<26;i++)
alfabetoli] = (char)(‘a' +1i);
alfabeto[26]="0";

fputs(alfabeto,punt_fich);
putc(\n',punt_fich);

fprintf( punt_fich, "i:\n%d",i);
rewind(punt_fich);

c_leido=getc(punt_fich);
printf( "\nc_leido: %c", c_leido );

if(fgets(alfabeto_leido,30,punt_fich)==NULL)

printf("\nError al leer una linea");
else

printf("\nalfabeto_leido: %s”, alfabeto_leido);
printf(“\nlongitud alfabeto_leido: %d",strlen(alfabeto_leido));

}

cad_fscanf=(char *)malloc(strlen("i:")+1);
fscanf( punt_fich, "%s\n%d", cad_fscanf,&i );

printf( "\ncad_fscanf: %s",cad_fscanf);
printf( "\n%d", i );

fclose( punt_fich );

}

return O;

16



